Schachbund NRW

Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender
Vergleichstest 2007

D1/D2 — Kader

N@Wu.‘{.
SCHACHBUND

Name:

Stiitzpunkt:

Trainer:

Datum:

Hinweise zur Durchfiihrung:

= Notiere Deine Losungen neben dem Diagramm, wenn der Platz
nicht ausreicht, nimm ein leeres Blatt hinzu.

» Gib bei Deiner Losung alle erforderlichen Varianten an!
» Schreibe leserlich!

» Du darfst zur Analyse die Stellung auf dem Schachbrett aufbauen
und die Figuren bewegen.

= Symbole: [ | = Weil am Zug
B = Schwarz am Zug
+— = Weil} gewinnt
—+ = Schwarz gewinnt
? = Schaitze die Stellung selbst ein!

! Deine Bedenkzeit: 90 Minuten !
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Schachbund NRW

Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender
Vergleichstest 2007

D3/D4 — Kader _
NRMW ..v.

SCHACHBUND

Name:

Stiitzpunkt:

Trainer:

Datum:

Hinweise zur Durchfiihrung:

= Notiere Deine Losungen neben dem Diagramm, wenn der Platz
nicht ausreicht, nimm ein leeres Blatt hinzu.

» Gib bei Deiner Losung alle erforderlichen Varianten an!
» Schreibe leserlich!

» Du darfst zur Analyse die Stellung auf dem Schachbrett aufbauen
und die Figuren bewegen.

= Symbole: [ | = Weil am Zug
B = Schwarz am Zug
+— = Weil} gewinnt
—+ = Schwarz gewinnt
? = Schaitze die Stellung selbst ein!

! Deine Bedenkzeit: 120 Minuten !
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WeiB spielte 47.%a1, die Partie endete spater Remis.
Hat er nicht eine klare Gewinnmdglichkeit ausgelassen?
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Wie wiirdest Du mit Schwarz fortsetzen? Gib einige
Ziige um die weitere Entwicklung zu veranschauli-

von Bedeutung? Ist eine Partei im Vorteil?
chen!
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Wie wiirdest Du mit Schwarz fortsetzen? Gib einige
Ziige um die weitere Entwicklung zu veranschauli-

chen!
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a) Die Schlisselfelder des Bauern sind die Felder d5, e5
und f5. Schwarz am Zug gelangt dorthin, wenn er sofort

Insgesamt

1.0e2! &d7 [1..%Bf7 2.2f31 b6 3.%f41] 2.£2d3! eb

3.cbed! und der schwarze Konig kommt nicht weit genug
nach vorne. 3...2f6 4.5bf4 e5+ 5.cbe4 he6 6.2e3 &f5

7.f3 ed+ 8.che3 che5 9.che2 hf4 10.¢ef2 e3+ 11.ce2
ded 12.d0e1 ©f3 13.2f1 e2+ 14.che1 te3
ein Schliisselfeld: 1...2d7 2.2d1 &eb 3.cke2 te5 4.2e3

b) Schwarz am Zug gewinnt, denn sein Konig gelangt auf
e6-+ 1 P. fir korrekte Zugfolge.

mit dem Koénig losmarschiert: Wei3 am Zug halt Remis,
wenn er mit seinem Koénig immer die Opposition einnimmt:

max. 2 Punkte fur vollstandige korrekte Lésung.
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Schwarz erhalt als erster eine Dame und erzwingt mit
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einem typischen Mandver den siegbringenden Spiel3:
1..b5 2.g4 b4 3.g5 b3 4.g6 b2 5.g7 b1¥ 6.g8% ¥f1+

7.sbg4 ¥g1+ Insgesamt 3 Punkte fir die vollstandige

Lésung. Keine Punkte fir die Antwort "Remis - beide

Bauern sind gleich schnell!"
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1.5kcd! [1.50d4!=
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9.c2g7 Wg5+ 10.2f7 ®Wh6 11.2g8 Wg6+ 12.%h8 had

13.b5 W7 14.b6 ¥f8# Noch mal 2 Punkte fiir einen kor-

1...b4 2.axb4+ Hb5! 2 Punkte [2...52b6-+; 2...coxb4? 0
rekten Weg zum Matt

Punkte 3.$bxh7 a3 4.h6 a2 5.62g8 a1¥ 6.h7
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3
4
2
3

] 3...52e5

4.8xed shxed 5.%b4 $d5 6.%xb5 &d6 7.éb6 cd7

Endspiel: Die Bildung eines entfernten Freibauern fiihrt
hier zwangslaufig zum Gewinn:1 Punkt 44.hxg5 s$xg5
] 1..5xe4 2.8c2! &f5 3.£b3! Ganz wichtig:
Schwarz braucht noch einen Zug, um die Fesselung auf-
.2xh7 3.f7 &g7 4.96 £f8-+ 2 Punkte

45.sbg3 h4+ 46.2h3 &f4! Weilk gab auf, weil sein Konig
zum Zuschauer degradiert wurde: 47.&2xh4 ©xf3 48.2g5

ed 49.cbg4 xd4 50.2f3 3 51.5ve2 d4-+ Noch ein-
mal 2 Punkte, wenn eine korrekte Variante mit entferntem
1.De4! 2 Punkte [1.De6? bxad 2.9)c5 Hcd 3.Dxad

1...s2g6! Weilk verliert durch Zugzwang: [1...£g8?? 2.96
©h8 3.7 c2+ 4.sbxc2 a2 5.f88#] 2.h7 [2.¢kc2 a2-+; 2.ha2
nach Belieben, z.B. 81..a5 82.a4 &d7 83.&xf7 sc6

43...g5! Schwarz demonstriert ein typisches Verfahren im
zuheben, daher macht Weil} erst noch einen nitzlichen
Kdnigszug, bevor er tauscht, und gewinnt so ein Tempo.1
80.b7! Schwarz gerat sofort in Zugzwang: 80...2xb7
81.2b6 3 Punkte. Schwarz gab auf, denn Wei3 gewinnt
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2

2

24..%xh2+! 25.5bxh2 Bh6+ 26.2g1 Eh1# 2 Punkte fiir

die Mattfiihrung.
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20.2xf7+ Die schwarze Dame wird das Opfer einer Sprin—

gergabel. 20...2xf7 21.5\g6+ 2 Punkte
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23...0g3+! 24.fxg3 Wg2# 2 Punkte

/// 7
e m%
e%/AWx/w
- N NN Mﬁﬁ/@/// ///@Ha_
/ / @ /

//

O N~ © 1O < O N -

o W~

8...c5! 9.8xf7+ [Die Figur ist weg: 9.¥d5 &e6 10.Wc6+
£d7 11.%d5 c4-+] 9...bxf7 10.¥d3 2 Punkte [10.¥d5+

£e6 und der Ta8 ist geschiitzt.] -+
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///////

/i/%@//} ////// )
° *//%//7* //%7 :

eV T2, S

15.2xe6! £Le7 [15..g57 war die Partiefortsetzung.
16.0f6+! Hxf6 17.5c7+ he7? 18.Wd6#;, 15...fxe67?
16.2h5+ g6 17.8xg6#; 15...Wxe4? 16.2c7#] 16.HcT+ &f8
17.8xe7+ &xe7 18.2c3 Wha+ 19.93 ¥d4 20.Axa8+- 4
Punkte fiir die vollstandigen Varianten.

26.2xh7+! Das klassische Lauferopfer ist hier so stark,
dass man sogar auf den Ee1 verzichten kann. 26...&xh7
27.5\g5+ g8 [27..5bg6 28.Wh5+ ¢bf6 29.Wixf7+ xg5
30.%f5+ ©h6 31.Wh5#] 28.%h5 ¥Wxe1+ 29.%2h2 Schwarz
gab auf wegen 29..&b4 30.¥xf7+ &h8 31.¥xe8+ £f8
32.%xf8# 4 Punkte fir vollstandige Varianten.

%é ////// ?
%M/

%% Z
/% /%; e
B A

% g /%

a b ¢

11...d5! Schwarz hat die Bauernmehrheit im Zentrum. Mit
dem Textzug beseitigt er die Schwéachen in der d-Linie.
Der Zug ist doppelt stark wegen der Gabeldrohung auf e4.
Erschwerend fir Wei® kommt noch hinzu, dass er noch
nicht rochiert hat. 12.¥e2 Insgesamt 4 Punkte, wenn die
Einschatzung stimmt sowie ...d5 und ..We2 als stérkste
Fortsetzungen gefunden werden. [12.exd5 war Partiefort-
setzung 12..%Wxd5! 13.2e2 e4 14.Hh2 Bd8F Weilk kann
noch immer nicht rochieren — Schwarz steht berlegen.;
12.£957 dxed 13.2xf6 Wa5+! 14.)d2 exd3 15.2g5 PDb4]
12...dxe4 13.2xe4 Nd4 14.5Hxd4 W¥xd4 15.2d3 e4
16.2c4 ¥xb2F

- N W A OO N
- N W A 000 N

Schwarz hat einen Bauern weniger, ist dafiir aber besser
entwickelt. In einer solchen Situation muss er die Stellung
offnen, insbesondere die e—Linie. Weill muss sich danach
sorgfaltig verteidigen, um nicht in einen heftigen Angriff zu
geraten. Den Mehrbauern wird Weif} auf jeden Fall wieder
verlieren. 5...d5! [5...Be8 nebst anschlieRendem d5 ist
auch nicht schlecht. 6.2f4 (6.2f3 d5 7.e5 d4 8.a3 2d6
9.9e4 &xe5 10.2e2) ] 6.2d2 Be8 Insgesamt 4 Punkte,
wenn die Einschatzung korrekt ist und die Kombination
der Zige ...Ee8 und ...d5 gefunden wurde.
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1...2b5! [1...2c6? 2.¢0g4 Rd5 3.5 e6+ 4.6 ©xd4
5.bxe6=] 2.s2g4 sc4 3.5f5 &d5! 2 Punkte o

2.b4+! Damit wird Weil den stérenden Bauern auf b2 auf
elegante Weise los. 2...axb3+ [2...&xb4 3.62b2=] 3.¢kb2= 3
3 Punkte flr die Angabe beider Remisstellungen.

a b ¢ d e g h 2.0\b3+! £xb3+ 3.¢ka3!! Die Pattverteidigung rettet den
halben Punkt! 3..b1% [3..b1E=; 3..b1&H+ 4.oxb3=] 3 3

3 ' / 8 Punkte
7/7%///7
D

36...8b5! Der Ubergang ins Bauernendspiel gewinnt dank
des entfernten Freibauern. - 2 P. 37.s2g4! [37.8xb5? axb5 3
und der Konig gelangt nicht mehr in das Bauernquadrat.;
37.g47? Bxf5+ 38.gxf5 a5-+] 37...Exf5 38.5bxf5 a5 39.cked
f5+] 1 P.[39...a4? 40.¢2d3 f5 41.g3!=; Weil gab auf ange-
sichts der Folge 39...f5+ 40.c2d4 (40.<oxf5 a4-+) 40...f4]
41.cbc4 $g6-+ und die weiken Bauern gehen verloren.]
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1.8h3! Der weile Konig steht sehr aktiv, und das geniigt
zur Rettung: 2 Punkte 1...Bd2 2.8g3 Ed1 3.Eh3 d2 An- 2
ders kommt Schwarz nicht weiter. 4.2c3+ stb2 5.Bb3+
a2 6.22¢3! 1 Punkt 6...Bc1+ 7.¢2xd2 soxb3 8.cbxc1=
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3.0ed4+ [3.5bb6 Heb 4.cbxab g5 5.%xb5 Hda+
6.52c4 Dxf3 7.4)xf3+ dxg4 ergibt ebenfalls nur Re- 3
mis.] 3...2xe4 4.fxe4 &f7! 2 P. [4...52g6? 5.5 g5
6.52b4 bg6 7.¢kc5 hg5 8.e6-+; 4...52e6? 5.g5 eb
6.9b4 he6 7.oc5 he5 8.g6 f6 9.e5+! bxgb
10.52d6 &f7 (10...b4 11.€6 b3 12.e7 b2 13.€8W++-)
11.¢d7 b4 12.e6+ g7 13.e7 b3 14.e8%] 5.%b4
&f6 6.bc5 [6.95+ oxg5 7.bc5 g6 8.¢0d6 f7
9.82d7 &f6 10.2d6 &f7] 6...2f7! 7.e5 [7.2d67? b4
8.e5 b3 9.56d7 b2 10.e6+ sbg7-+; 7.g5 eb! 8.96
b4=] 7...b4= Da auch andere Fortsetzungen im ers—
ten Zug Weill keinen Erfolg versprechen, ist die
Ausgangsstellung nicht zu gewinnen (1 P.)

1...%d4 Schwarz besitzt auch in dieser Stellung ein Extra-
tempo durch den Zug g6-g5. 2.f3 [2.%f3 g5-+] 2...%¢3 1 3
Punkt 3.f4!? eine interessante Verteidigungsidee. 1 Punkt
[3.2e3 g5! 4.2e2 be2 5.2e3 shd1 6.50f2 od2 7.¢bg2 he2
8.5bg3 bf1 9.%h3 &f2-+] 3...g5! 1 Punkt — 3 P. maximal.
[3...exf4?? 4.g5! fxg5 5.e5!+—; 3..bd4? 4.g5! fxg5
5.fxe5=] 4.fxe5 fxe5 5.cbe3 tc4! 6.0f3 d4-+

1.5bd6! 2 Punkte [1.c2xb7? b3 Der schwarze Konig gelangt ins
Quadrat, und der weile Konig kommt nicht schnell genug zur
Unterstiitzung heran. 2.f4 ¢4 3.¢2c6 ©d4 4.2d6 thed 5.f5 xf5; 4
///// // Das Bauernrennen kann Weil3 nicht gewinnen: 1./4? b5 2.f5 b4
// = / 3.6 b3 4.f7 b2 5.f8% b1W=; 1.6kb6? b3 2.4 e 3.f5 Bbd5 4.f6
/ / He6=] 1..ska3! Eine starke Verteidigung! - 1 Punkt [1..b5?
2.¢kc5 b3 3.8xb5 tc3 4.%c5 ©d3 5.£2d5 Hier kommt der
/ / schwarze Kénig nicht mehr an den weien Bauern heran.] 2.sbc5!
a4 [2...b5 3.&xb5 b3 4.f4+-] 3.f4 b5 4.5 b4 5.c2c4! [5.f67 b3
6.f7 b2 7.f8% b1¥ Weill hat jetzt zwar einen SpieR, aber der
schwarze Konig steht nah genug an seiner Dame, um dieser
Deckung zu geben. 8.%a8+ b3 9.Wb7+ ¢a2=] 5...b3 6.5bc3! 1
Punkt 6...2a3 7.f6 b2 8.f7 b1® 9.f8%+ Weil zieht zwar spater
ein, aber dafir mit Schach. Der schwarze Koénig steht am Rand
sehr schlecht, Matt oder Damenverlust ist die unvermeidliche
Folge. 9..%a4 [9..%a2 10.Was#] 10.Wa8+ &b5 11.¥b7++-
Noch 1 Punkt — maximal 4 Punkte

i)

Schachbund NRW - Vergleichstest 2007 — D3/D4 Kader Seite 2



- NN W A 00O N

1.2c4! 2 Punkte [1.8b1? &f4 2.¢og7 el 3.6 d2
4.she5 el 5.8a2 b2 6.4f7 a2 7.4xa2 $xa2 8.¢bd4
hb2-+] 1...56f6! 2.298! 1 Punkt [2.62h7? he5 3.¢2g6 bd4
4.£98 &3 5.0f5 ©b2 6.0e4 a2 7.4xa2 dxa2 8.¢bd3
hb2-+] 2...ke5 3.2g7 d4 4.2f6 c3 5.50e5 &b2 6.52d4
a2 7.8xa2 $xa2 8.%c3 a3 [8...2b1 9.¢bbd=] 9.cbc2 1
Punkt — 4 P. maximal
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Der schwarze Konig ist in der gefahrlichen Ecke gefangen.
Dann kann Weill den Sieg erzwingen.2.Ef1! Der Laufer
wird auf ein schlechteres Feld vertrieben: [2.E2f4 £h2
3.2h4 293 4.8g4 £d6 5.2d4 &c7 6.2c4+-] 2...8h2 3.B8f2
£9g3 [Nach 3...2g1 4.Bg2 hat der Laufer ebenfalls kein
sicheres Feld mehr zur Verfiigung: 4...£e3 5.2e2 &c5
6.2e8+ £f8 7.Bd8+-] 4.BEg2! £d6 [4..&f4 5.0f5++-;
4..%e5 58e2 £d6 6.2e8+ &f8 7.2d8+-; 4..&h4
5.¢bh5++-] 5.8d2 £e7 6.Ec2! Auf e7 blockiert der Laufer
ein Fluchtfeld seines Kbnigs, so dass Schwarz nicht aus
der gefahrlichen Ecke herauskommt. 6...2f8 7.Bc8++-
insgesamt 2 Punkte fiir eine schllissige Zugfolge
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1.¥e5+ a8 2.Wal+ $b8 [2..2a7 3.Wh8#] 3.Wa5 2
Punkte fiir das Standardmandver Abwalzen der Zugpflicht.
3...Bb3 [3...kc8 4.Wab+-; 3...Ea7 4.Wds#] 4.¥d8+ a7
5.%d4+ &b [5...0a8 6.Wad+ &b8 7.Wxb3++-] 6.Wf4+
a7 [6...22c8 7.Wc7#] 7.7+ 1 Punkt fiir eine Belegvari-
ante mit Turmgewinn.
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1.f7 Bg5 [1..g3 2.bxg6 g2 3.%2f6! (3.2d8+? te7-+)
3...91% 4.8d8# 1 Punkte fir diese Variante.] 2.$2f6 Exd5
[2...8e5 3.2d8#] 3.c4 Bd1 [3...2e5 4.2d8+ &cb 5.oxe5;
3..2d4 4.2d8+ c6 5.2xd4] 4.Bd8+ 3 Punkte fir die
Hauptvariante.
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20./f4! Mit entscheidenden Drohungen: a) ©d5 nebst
Hxc6 b) Bg5 nebst ©Hh5 2 Punkte [20.Efc1? Db4] 3
20...5)xd4 [20...8fd8 21.8g5 £c8 22.5\h5 Wixdd 23.e5+-]
21.8g5!+- 1 Punkt. [21.0h5? Heb-+; 21.8h5? &xh5
22.5)xh5 He6-+] 21...2f3 22.8g3

24...8xh2+ Schwarz gewinnt einen Bauern. 1 Punkt
25.cbxh2 Wc7+ 26.2e5! 1 Punkt fiir diese Verteidigung. 2
26...%xe5+ 27.93 Hxc1 28.Exc1¥

25.8a2!! Es gibt Partien, die hangen an einem einzigen
Zug. Hier ist es der Weilke, der im entscheidenden Mo- 3
ment die einzige Verteidigung findet - jetzt wird der
schwarze Angriff abgeschlagen. 3 Punkte fiir diese Idee.
[25.2f4? gxf4 26.exf4 Bxf4! 27.Ba2 (27.gxf4? We3+
28.sbg2 Hxf4+ 29.2f1 Wh3+ 30.c2e1 Wg2 und Schwarz
gewinnt.) 27...8f3 28.We2 W5 mit (iberwaltigender Stel-
lung fir Schwarz.] 25...2b4 [25...5f2 26.4f4! und Schwarz
hat gar nichts.] 26.2c1! [26.8d2 Hd5 27.49)f4 gxf4 28.exf4
e35] 26...0xa2 27.Hxa2 1-0

\ N
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14.2xd4! gewinnt einen Bauern: 14...2xg2 15.2f5 We6
16.%g5 He8 [16...g6 17.0h6+ sbg7 18.cxg2+] 17.sxg2t )
2 Punkte.

z // //z% 1

a 9
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47.%a1 [Keineswegs starker ist 47.%xf6? , denn nach
47..Wixi6 48.90c6 a4! 49.d8W+ Wxd8 50.2xd8 a3-+ ge-
winnt Schwarz! 3 Punkte fur diese Erkenntnis!; Zu dhnli-
chen Bildern wie in der Partie fuhrt 47.%e1 ¥xd7 48.£d5
Der weiRe Konig steht zu schlecht, um realistische Ge—
winnhoffnungen zu entwickeln.] 47...%xd7 48.2f5! %d8
49.\xh6+ £h7 50.g5 Bd6 Auch hier hat Schwarz zu viel
Gegenspiel. 51.2d5 Bxd5 52.cxd5 ¥xd5+ 53.52h2 ®d2+
YoY2

31..Wb6+ [31..Wc5+ 32.%2h1 W4 ist ein kiirzerer Weg
zur Partiefortsetzung.] 32.€2h1 ¥b5 33.¢tg1 ¥c5+ 34.2h1
¥4 35.50g1 Wda+ 36.5h1 Wed 37.¥c1 Wd3 38.¢kg1
Wd4+ 39.22h1 ¥d2 4 Punkte fir die vollstandige Lésung.

Die weille Bauernstellung ist geschwacht. Fast alle Bau-
ern stehen auf schwarzen Feldern. Auch der weilRe Konig
steht unsicher. Schwarz verfligt Uber einen klaren Plan,
die weilen Felder unter Kontrolle zu bringen:13...&xc3!
Schwarz tauscht die Figuren, die die weilRen Felder schiit-
zen, und erlangt dadurch eine positionell (iberlegene Stel-
lung. [13...8f5 14.8xf5 Wxf5 ist vergleichbar stark, denn
der &c3 kann sich dem Abtausch ja doch nicht entziehen]
14.bxc3 £f5! 15.8xf5 ¥xf5% Insgesamt 1 Punkt fir die
korrekte Einschatzung der Stellung und 2 Punkte fur das
Mandver £xc3 nebst £f5 in beliebiger Reihenfolge.

///////
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/
/ ////// L &
/ z// %

Einschatzung der Stellung: WeilR beherrscht die d-Linie,
aber Schwarz verteidigt im Moment noch die Einbruchs-
felder. Weilt droht Verstéarkung des Drucks mit ¥d2. Ein
Tausch auf d6 wiirde nach exd6 den £b2 zum Leben
erwecken. Ohne die Tirme dagegen steht eher Schwarz
besser, da sein Springer in der geschlossenen Stellung
Gber mehr Méglichkeiten verfiigt.24...2h8! Schwarz
schittelt den Druck in der d-Linie ab, ohne selbst auf d6
zu tauschen. [24...Bxd6? 25.exd6! ist gefahrlich fur
Schwarz, denn der £b2 ist plétzlich sehr aktiv.] 25.5f1
Df7 26.8xd8+ Bxd8 27.2xd8+ ¥xd8 Insgesamt 2 Punkte
fur eine korrekte Bewertung der Stellung und noch einmal
2 P. fiir das Manéver Hh8—f7.
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