
Test für das Grundlagentraining 1

Liebe Schachspielerin, lieber Schachspieler!

Die folgenden Seiten sollen überprüfen, inwieweit du die Inhalte des Grundlagentrainings 1

beherrscht. Das kann Dir helfen, weil Du dann weißt, in welchen Bereichen Du schon

ziemlich gut bist oder ob Du in einigen Bereichen vielleicht noch etwas mehr üben solltest.

Der Test ist in drei große Bereiche unterteilt: Eröffnung (2 Seiten), Mittelspiel (5 Seiten) und

Endspiel (1 Seite).

Du benötigst für diesen Test einen Stift. Wenn Du die Aufgaben nicht alle vom Blatt aus

lösen kannst, darfst Du Dir ein Schachbrett nehmen und dort die entsprechenden Stellungen

aufbauen.

Schreibe die entsprechenden Lösungen bitte stets zur Aufgabe. Wenn nach Zügen gefragt

wird, reicht es, den ersten Zug der Lösung anzugeben. Die Aufgaben sind so konzipiert, dass

der erste Zug der Lösung bereits der entscheidende ist.

Trage bitte unten noch Deinen Namen ein.

Viel Spaß und viel Erfolg!

Name:________________________________
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1.2 Wie ist der Name für dieses Matt?
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1.4 Wie heißt diese Eröffnung?

                                                                      

Die nebenstehende Stellung entstand nach den
folgenden Zügen: 1.e4 Sc6 2.d4 Sb8 3.Sf3 h6 4.Lc4
Th7 5.Sc3 Th8 6.0–0 Sf6 7.Lf4 a6 8.Dd2 Sh7
9.Tfe1 Sc6 10.Tad1 Sb8
Nenne fünf Regeln, auf die Weiß in der Eröffnung
geachtet hat oder Schwarz nicht.
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1.3 Wie ist der Name für dieses Matt?
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1.5 Wie heißt diese Eröffnung?
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Wie heißen die folgenden Eröffnungen?

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�Å Æ Ç È É Å Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Ê Å Å Å Ò
Ó�Å Ô Æ Î�Ï Å Õ
Ö Å × Å Ø�Å Å Ù
Ú4Å Å Å Û Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã Å à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.1                                                                 

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Ï�Å Å Ò
Ó�Å Å Ï�Å Å Õ
Ö Å Î�Ø Ø�Å Å Ù
Ú4Å Å Å Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Ø�Å Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.3                                                                 

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó�Å Å Ï�Å Å Õ
Ö Å Ø�Î�Ø Å Å Ù
Ú4Å Å Å Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Å Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.5                                                                 

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Å Î�Ï Å Õ
Ö Å Å Ø�Î�Ø Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Å Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.2                                                                 

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Î�Ï Å Å Õ
Ö Å Å Ø�Å Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.4                                                                 

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Å Å Å Õ
Ö Å Ø�Å Å Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.6                                                                 
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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3.1                       
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3.2                       ; Motiv:                             
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3.4                       ; Motiv:                             

ð ñ ò ó ô õ ö ÷ ø ùú û û û û þ
ÿ´û ��û ý�û � � ���
� û û û ��û �

´û û û û �
�2��û & ' û û �
�¶û & ) û ��� �
� ��� û ��� �����
�¸û û û �,� � �
� � � �  ! " # $ %

3.6                       ; Motiv:                             
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?

3 4 5 6 7 8 9 : ; <=?>,@ A B C D E F G�>,H
I�J�K K�@ J�K K�J�K K�L
M @ @ @ @ N
O�@ @ K�@ @ P
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TU@ @ @ V @ W
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4.1                       

3 4 5 6 7 8 9 : ; <=?>,@ @ G�> @ H
I�@ K�J�K F @ K�` C K�L
M�K�@ D E @ K�@ N
O�@ @ @ @ P
Q @ R V @ @ S
TU@ Y�@ @ @ W
X�YmD ^ Y�@ J�Y Y�J�Y�Z
[\G�] @ G�] ` a b
c d e f g h i j k l

4.3                       

3 4 5 6 7 8 9 : ; <= ` C @ @ @ H
I�@ @ K�@ @ L
M J�K @ A B @ N
O�@ @ @ J�K P
Q @ R F @ @ S
TU@ Y�@ @ R V W
X�Y�` a @ J�Y Y�A _ Z
[\@ @ @ @ b
c d e f g h i j k l

4.5                       

3 4 5 6 7 8 9 : ; <=1>,R F A B C D E F G�>,H
I/J�K K�J�K @ K�@ K�L
M @ J�K @ K�@ N
O/@ @ J�K @ P
Q @ ^ @ Y�@ E @ S
Tn@ R V @ V @ W
X0Y�J�Y Y�J�Y J�Y Y�J�Y�Z
[oG�] D ^ _ ` a @ ],b
c d e f g h i j k l

4.2                       ; Motiv:                             

3 4 5 6 7 8 9 : ; <=1>,@ E @ ` C @ H
I/J�K K�A B @ K�J�K L
M @ @ @ @ N
O/@ @ K�@ @ >,P
Qp_ @ @ @ @ S
Tn@ J�Y @ V @ W
X0Y�J�Y @ ^ J�Y Y�@ Z
[o@ @ G�] ` a b
c d e f g h i j k l

4.4                       ; Motiv:                             

3 4 5 6 7 8 9 : ; <=1>,R F E A B C D E G�>,H
I/J�K K�J�K K�@ K�J�K K�L
M @ @ R F @ N
O/@ @ R V @ P
Q @ @ @ @ S
Tn@ @ @ @ W
X0Y�J�Y Y�J�Y _ J�Y Y�J�Y�Z
[oG�] V D ^ ` a ^ @ ],b
c d e f g h i j k l

4.6                       ; Motiv:                             
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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5.2                       ; Motiv:                             
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5.4                       ; Motiv:                             
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5.6                       ; Motiv:                             
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches gleiche Motiv setzt Weiß dabei in 6.1 und 6.2 sowie 6.3 und 6.4 um?

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³ ´ ´ ´ ´ µ
¶�´ ´ ´ ´ ·
¸�¹�´ º�» ´ ´ ¼
½�´ ¹�´ ¾ ¿ ´ À
Á ´ Â,´ ¹�´ ´ Ã
ÄU´ ´ ´ ´ »�Å
ÆÈÇ,´ ´ ´ ´ É
Ê\´ ´ ´ Ë ´ Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.1                       

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³ ´ ´ ´ ×�Ç,µ
¶�´ ´ ´ Ø º�¹ ·
¸�¹�´ ´ º�¹ ´ ¼
½�´ ¾ ¿ ´ Ù ´ ¹�À
Á(»�Ú Û ¹�´ Ü Ý ´ Ã
ÄU´ º�» ´ ´ Å
Æ º�» ´ ´ »�º�»�É
Ê\´ ´ Â,´ ¾ Ë Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.3                       

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³ ´ ´ ´ ´ µ
¶�´ ´ ´ Ë ´ ¿ ·
¸ ´ ´ ´ º�¹�¼
½�´ ´ ´ ´ À
Á ´ ´ ´ º�»�Ã
ÄU´ ¹�´ ´ ´ Å
Æ ´ ¹�´ ´ Â,´ É
Ê\´ ´ ´ ´ Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.5                       ; Motiv:                             

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³1Ç,´ ¾ ¿ Ý ´ ×�Ç,µ
¶/º�¹ ¹�´ ´ ¹mÜ Ø ·
¸ ´ º�¹ ´ º�¹�¼
½/´ º�¹ »�´ Þ º�¹ À
Ápß ´ ´ ´ ´ Ã
Änº�» º�» ´ ´ Å
Æ º�» ´ º�» º�»�É
Êo×�Â ´ ×�Â ¾ Ë Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.2                       ; Motiv:                             

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³ ×�Ç ´ ´ ´ µ
¶/´ ´ ´ ×�Â ·
¸ ´ ´ ´ º�¹�¼
½/´ º�¹ ×�Ç º�¹ ¿ À
Á ´ ¹�´ »�×�Â ´ Ã
Än´ ´ »�´ º�» Å
Æ ´ »�´ ´ Ë ´ É
Êo´ ´ ´ ´ Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.4                       ; Motiv:                             

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²³ ´ ´ ´ ´ µ
¶/´ ´ ´ ´ ·
¸ ´ ´ ¾ Ë º�¹�¼
½/´ ´ ´ ¹�´ ¿ À
Á ´ ´ ´ ¹�´ Ã
Än´ ´ ´ »�º�» Å
Æ ´ ´ ´ ´ É
Êo´ ´ ´ ´ Ì
Í Î Ï Ð Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

6.6                       ; Motiv:                             
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Weiß am Zuge kann jeweils ein Matt erzwingen. Notiere den ersten Zug der Lösung.

à á â ã ä å æ ç è éê ë ì�í ë î ë ï
ð�ñ�ò ë ë ò�ñ�ò ò�ó
ô ñ�ò ë ë ë õ
ö�ë ñ�ò ë ë ÷
ø ë ù�ë ë ë ú
ûUë ù�ë ì�ü ë ý
þ�ù�ë ì�í ñ�ù ù�ñ�ù�ÿ
�\ë ë ì�ü � � �
� � � � � 	 
 � � 


7.1                       

à á â ã ä å æ ç è éê ë ì�í ë î ë ï
ð�ë � ë � � ò�ë ò�ó
ô�ò�ñ�ò � ë ë ò�ë õ
ö�ë ñ�ò ë ë ÷
ø ë ù�ë ë ë ú
ûUë ù�ë ñ�ù � ñ�ù ý
þ�ù�� � ë ñ�ù � ë ÿ
�\ì�ü ë ë ë � �
� � � � � 	 
 � � 


7.3                       

à á â ã ä å æ ç è éê ë î � � ë ë ï
ð�ñ�ò ò�ë � ë ò�ñ�ò ó
ô ë ò�ë � ë ñ�ò�õ
ö�ë ë ë ë ÷
ø ë ë � � ë ú
ûUë � � ë ë ý
þ�ù�ñ�ù ë � ñ�ù ù�ñ�ù�ÿ
�\ë ë ë � � �
� � � � � 	 
 � � 


7.5                       

à á â ã ä å æ ç è éê ì�í ë ë � î ï
ð/ë ë ë ü�� � ó
ô0ò�ë � � � � � � ò�ñ�ò�õ
ö/ñ�ù ò�ë ñ�ò ë ÷
ø ë ë ù�ë ë ú
ûnë � � � � ñ�ù ù�ý
þ ñ�ù ë ë � ë ÿ
�oë ë ë � � �
� � � � � 	 
 � � 


7.2                       

à á â ã ä å æ ç è éê ë ì�í ì�í � î ï
ð/ë ò�ñ�ò � � ò�ñ�ò ò�ó
ô ë ë ë ë õ
ö/ñ�ò ë � � ë ÷
ø ë ë ë ë ú
ûnë ñ�ù ë ñ�ù ý
þ0ù�ñ�ù ë ñ�ù � ë ÿ
�oì�ü ë ë ë ü��
� � � � � 	 
 � � 


7.4                       

à á â ã ä å æ ç è éê � � ë ì�í � î ï
ð/ë ò�� � ë ñ�ò ò�ó
ô0ò�ë ë ë � � õ
ö/ë ë ë ë ÷
ø ë � ë ë ë ú
ûnë ù�ë ë ë ý
þ0ù�ë ë ë ù�ñ�ù�ÿ
�oë ë ì�ü � � �
� � � � � 	 
 � � 


7.6                       
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Weiß am Zuge. Finde die beste Fortsetzung.

� � � � � �  ! " #$ % % % % &
'(% )+* % % ,
- % % % % .
/(% % % % 0
1 % % % % 2
34% 5 % % % 6
7 % % % )+8:9
;<% = % % % >
? @ A B C D E F G H

8.1                       

� � � � � �  ! " #$ % % % % &
'(% % % % ,
- % % % % .
/(% % % % 0
1 % % 5 % % 2
34% % )+* % 6
7 % % = % % 9
;<% % % % >
? @ A B C D E F G H

8.3                       

� � � � � �  ! " #$ % % % I 5 &
'(% % % = % ,
- % % % % .
/(% % % )+8 0
1 % % % % 2
34% % % % 6
7 % % % % 9
;<% % % % >
? @ A B C D E F G H

8.5                       

� � � � � �  ! " #$ % % % % &
'J% % % *:% ,
- % % *:% % .
/J% % % % 0
1 % )+8 % % 2
3K% % % 5 % 6
7L8:% % % % 9
;M% % % = % >
? @ A B C D E F G H

8.2                       

� � � � � �  ! " #$ % % % % &
'J% % % % ,
- % )+* I = % .
/J% 5 % 8:% % 0
1 % % % % 2
3K% % % % 6
7 % % % % 9
;M% % % % >
? @ A B C D E F G H

8.4                       

� � � � � �  ! " #$ % % % % &
'J% *:)+* % % ,
- )+* % % % .
/J)+8 )+8 % )+* 0
1 % % % )+*:2
3K% % % I 5 8:6
7 % % % 8:% 9
;M% % % I = >
? @ A B C D E F G H

8.6                       


